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Para ello se establecera una ultima fase que permita competir a los mejores de
cada categoria en una ultima ronda final que designe al campe6n de todos los
equipos participantes. Como reconocimiento a su labor y si cumple los requisitos
podra acceder a unas becas para cursar un MBA por la International Business
Shcool de la Universidad Francisco de Vitoria & ADEN de Madrid (Espana).

Objetivos

La participacion de los equipos consiste en gestionar una empresa durante 3 afnos,
el simulador utilizado sera GLOBAL2020 (gestion de una empresa textil en un
proceso de expansion internacional.). Deberan alcanzar la maxima puntuacion
posible aplicando sus conocimientos.

Quien puede participar

Podran participar exclusivamente alumnos inscritos correctamente en el Reto2014
que se encuentren realizando estudios superiores en universidades
iberoamericanas y que hayan resultado ganadores de cada una de las categorias
(Negocios, Marketing, Hoteleria y Banca), a ellos se sumara el segundo clasificado
por puntuacion en cada una de las mismas segun las normas establecidas en las
bases del Reto2014.

Para poder participar los profesores y alumnos deberan dar su
consentimiento antes del 14/05/2014 a las 20:00 (hora espanola).

Para acceder a la beca MBA los componentes del equipo deberan disponer de la
cualificacion necesaria para realizarla (ver apartado premios/ becas). En el caso de
renuncia de alguno de los primeros clasificados en esta fase se propondra al
siguiente equipo por orden de puntuacion a participar en el certamen Campeédn del
Reto2014.
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Cronograma y desarrollo de Campeon del Reto2014

En esta fase los participantes utilizaran el simulador GLOBAL2020. Deberan tomar
tres decisiones segun el siguiente calendario:

Fase 3 Toma decision

Conocimiento del simulador Lunes 19/05/2014

12 decision Jueves 22/05/2014 antes de las 23:59
22 decision Domingo 25/05/2014 antes de las 23:59
32 decision Martes 27/05/2014 antes de las 23:59

Comunicacion de resultados Jueves 29/05/2014 antes de las 23:59
final

Las fechas y horas estan en el huso horario en cada pais participante

¢ Como se determina el primer clasificado?

El simulador Global2020 tiene un indicador (Valor Compafia) que refleja la
evolucion de los resultados de cada empresa. Con base en las diferentes
decisiones que se vayan tomando, el valor de la compaiiia ir4 evolucionando de
forma positiva o negativa. Este indicador estara disponible 12 horas después de
procesar cada periodo y se podra ver en cualquier momento ingresando el usuario
y contrasefa personales.

Premios

Para el equipo ganador beca del 100% para cada uno de los integrantes del mismo
(maximo de becas individuales por equipo de 3) con una dotacion en becas
valoradas hasta 75.200€ (full tuition- ver apartado BECAS).

Para el 2° y 3° equipo, becas del 50% para cada uno de los integrantes de los
mismos (maximo 8 becas en total y hasta 75.200 € en total - ver apartado BECAS).

El equipo campeédn recibira un diploma extraordinario de CompanyGame
reconociendo su condiciébn de campeédn final del evento y la correspondiente
difusién del equipo y la universidad en las redes sociales.

Las universidades de los profesores de los equipos participantes en este certamen
recibiran 50 licencias de usuario de nuestros simuladores para utilizar durante el
ano.
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Becas

CompanyGame comunicara a la International Business School los resultados de
esta competicion Campeodn Reto2014 y serad responsabilidad exclusiva de la
Escuela, la gestién de estas becas de acuerdo con los siguientes requerimientos:

1.

Para el equipo ganador beca del 100% para cada uno de los integrantes del
mismo (maximo 3 becas en total - hasta 75.200 € en total). Los ganadores
deben acreditar en el momento de recibir el premio la titulacion minima y
que han superado con éxito el proceso de admisién. Ademas deben
garantizar que poseen los fondos suficientes para su manutencién en
Madrid durante los meses de duracion del MBA, mediante los documentos
pertinentes que las embajadas o consulados en su caso requieran para
garantizar la expedicidén de su visado de estudios.

Para los finalistas: 2° y 3° equipo, becas del 50% para cada uno de los
integrantes de los mismos (maximo 8 becas en total - hasta 75.200 € en
total). Los ganadores deben acreditar en el momento de recibir el premio la
titulacion minima y que han superado con éxito el proceso de admision.
Ademas deben garantizar que poseen los fondos suficientes para su
manutencion en Madrid durante los meses de duracion del MBA, mediante
los documentos pertinentes que las embajadas o consulados en su caso
requieran para garantizar la expedicion de su visado de estudios.

Las Becas Reto 2014 estan dirigidas a jovenes universitarios
Ibeoraméricanos que puedan aportar una visién global a los programas y
contribuyan al enfoque de excelencia del MBA, asi como a la diversidad
intelectual de sus patrticipantes.

Los alumnos becados deberan cumplir con el proceso de admisién que
consta de una entrevista por skype o personal con nuestras sedes, y del
debido cumplimento de la solicitud de admision y entrega de la
documentacion acreditativa.

Deberan tener sus procesos de admision finalizados antes del inicio del
MBA.

Motivos de descalificacion

» Falsedad de los datos del participante (nombre, edad, fecha finalizacion de
estudios incorrecta, o cualquier otra cuestidén) que no permita su correcta
identificacion.

» El'mal uso de la plataforma

* No respetar una fecha del calendario

» Participacién de un estudiante en mas de un equipo
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Comunicacion

La pagina oficial de la competicién/ competencia y donde se realizara todo el
seguimiento del Reto junto cualquier informacibn o nota sera
http://www.companygame.com/Reto2014.asp. Asimismo, se podra seguir la
evolucién del mismo en Twitter (@companygame) y Facebook (CompanyGame).

Toda comunicacion se realizara a través del correo electrénico:
reto2014@companygame.com

La informaciéon de los participantes es confidencial y sélo sera utilizada por
CompanyGame y los patrocinadores en los términos expuestos en el contrato de
privacidad de la pagina Web.

NOTA FINAL

El comité organizador se reserva la potestad de solucionar como considere
cualquier asunto no previsto en estas bases.

Direccion: Teléfono, correo...
Balmes, 301 Telef: +34.935.340.402
Barcelona, Espana e-mail:Reto2014@companygame.com

skype:infoCompanyGame

RETO 2014 Competir por el éxito

COMP@\NVGAME ? ‘




