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El mejor simulador de negocios
para universitarios

CompanyGame lanza IV Desafio Iberoamericano en Simulacion de Negocios, en el gue los alumnos
deberan gestionar una empresa virtual, aplicando y desarrollando sus habilidades empresariales.

Aula Abierta. Madrid

Por cuarto afio consecutivo, Compa-
nyGame apuesta por la internacio-
nalizacion del talento e invita a las
universidades iberoamericanas a
participar en el Reto 2016, el Desafio
de Simuladores de Negocio mas

2 e ]
emocionante para universidades de b

habla hispana que existe actualmen-
te en el que ya han participado mas
de 3.000 alumnos y 250 universida-
des de 15 paises. Esta edicion de la
competicion transcurrira entre los
meses de marzo amayo.

{Qué es Reto 20167

Es una competicion por equipos, en
la que los alumnos deberin gestio-
nar una empresa virtual, aplicando y
desarrollando sus habilidades em-
presariales asi como los conocimien-
tos adquiridos en clase. Pueden par-
ticipar los estudiantes de universida-
des iberoamericanas o de habla es-
pafiola, cursando al menos una asig-
natura de 5° semestre o superior, 0
realizando un master.

<Como participar?

Para participar, los profesores debe-
rin inscribir a sus alumnos en la pa-
gina web de CompanyGame. La ins-
cripeién y participacion es totalmen-
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La inscripcién esta abierta hasta el préximo dia 15 de marzo.

te gratuita y estara abierta hasta el
proximo 15 de marzo. Las plazas son
limitadas, por lo que la Organizacion
del Reto recomienda inscribirse lo
antes posible.

£En qué consiste?
El certamen se divide en diferentes

UNIVERSIDAD DE SALAMANCA

‘Startup Weekend Salamanca, la
cita mundial con emprendedores

A.A. Madrid

La Universidad de Salamanca aco-
gera el Startup Weekend Salamanca,
un encuentro mundial de emprendi-
miento promovido por Google que
permite que durante el fin de sema-
na del 11 al 13 de marzo emprende-
dores y profesionales puedan adqui-
rir la experiencia de montar su pro-
pia empresa sin necesidad de tener
una idea definida ni invertir dinero.

Exito asegurado

Este evento, que se celebrard en el
Edificio I+D+i de la Usal, ya se ha
realizado con éxito en ciudades co-
mo Londres, Berlin, Barcelona, Bur-
gos o Leon, entre otros, y desde su
implantacion ha dado lugar a mas de
23.000 equipos formados en 150 pai-
ses a través de mas de 3.000 eventos.

Dreamstime

Durante esta cita, los equipos desa-
rrollaran una idea de negocio, la vali-
dardn con el asesoramiento de men-
tores expertos en diferentes mate-
rias y la presentaran ante un jurado.

fases. En una fase previa, los alumnos
tendran acceso a un simulador para
familiarizarse con la herramienta. A
continuacion, en la primera fase -eli-
minatoria- los alumnos deberan su-
perar el simulador InnovaTech. Silo
superan, accederan a la segunda fase
-competitiva- en la que competiran

Tendra
lugar el fin
de semana
del11al13
de marzo.

Las inscripciones se deben hacera
través de www.salamanca.up.co. El
precio de inseripeion es de 29 euros
en venta anticipada y 36 euros a par-
tirdel 28 de febrero.

GANADORES

Entre los premios del IV
Desafio Iberoamericano
en Simulacion de
Negocios se encuentran
50 licencias gratuitas de
uno de los simuladores
para su uso en 2016,
tablets tipo Samsung
Galaxy o IPAD Mini, repro-
ductores de musica MP4
y lectores de libros Ebook.
www.companygame.com

entre si para tratar de liderar el mer-
cado; el equipo que alcance el lide-
razgo después de 4 afios (virtuales)
de gestion se proclamard ganador.
Los alumnos podran competir (en la
segunda fase) en 5 categorias dife-
rentes: Negocios, Marketing, Hote-
leria, Finanzas y Banca.

uPM

La Politécnica de
Madrid, la nimero
len el registro de
patentes

A.A.Madrid

La Universidad Politécnica de
Madrid (UPM) encabeza la lista
de universidades publicas solici-
tantes de patentes durante lailti-
ma década. Entre 2005 y 2014 la
UPM solicitd 471 patentes, segin
datos facilitados por la Oficina
Espanola de Patentes y Marcas
(OEPM) del Ministerio de In-
dustria, Energia y Turismo. Lasi-
guen la Politéenica de Cataluna,
con 327, la Universidad de Sevi-
lla, con 289 y la Politécnica de
Valencia, con 215,

Medidor de productividad

Las patentes suponen uno de los
indicadores mas importantes pa-
ra medir la productividad cienti-
ficade unauniversidad.

La UPM viene liderando des-
de 2009 la estadistica de la
OEMP. En 2014, tltimo afo del
que se ofrecen datos, presentd 66
solicitudes. La cifra, 15 mas que
en 2013, es muy superior a lame-
dia de las otras universidades.
También lo fue en 2010, afio en
que sus investigadores sumaron
un total de 65 solicitudes de pa-
tentes. Si bien mantiene su pro-
ductividad respecto a afios ante-
riores, fue 2009, con 72 solicitu-
des presentadas el afio en que es-
te registro fue mas elevado. Solo
en 2012, con 47 solicitudes, fue
superada por la UPC con 49.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MADRID

Responde a la pregunta:
¢Qué es un ‘Mainframe’?

A.A.Madrid

La Catedra UAM / IBM de la Uni-
versidad Auténoma de Madrid
(UAM) ha puesto en marcha el
concurso universitario ;Qué es un
Mainframe para ti# Su objetivo es
divulgar entre los mas jovenes las
ventajas de esta tecnologia que se
ha consolidado como determinan-
te para la economia, en una socie-
dad donde es vital gestionar enor-
mes volimenes de datos en frac-
ciones de segundo.

Dequéva

Este certamen estd dirigido a estu-
diantes mayores de 18 afos que es-
tén cursando alguna formacionen-
tre bachillerato y posgrado. Los
trabajos pueden presentarse hasta
el 31de marzo y deberan tener una
duracion maxima de un minuto en
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el caso de los videos, mientras que
los relatos cortos no pueden contar
con méas de 300 palabras, La orga-
nizacién del certamen otorgara
dos premios de 1.500 euros.



